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SUT | CHWARAE

HOW TO PLAY

PWRPAS

| gyrraedd 15 pwynt. Sut? Trwy ateb cwestiynau rhifol gan ddefnyddio amrediad! Mae
pawb yn ysgrifennu eu hamrediad yr un pryd, ac yna'n eu datgelu. Byddwch yn ennill
pwyntiau os yw'r ateb cywir o fewn eich amrediad chi — amrediad bach, sgér mawr!
Daliwch i ddarllen neu gwyliwch y fideo:

CONFIDENTGAME.COM/SUTICHWARAE

SUT I DDECHRAV

» Gallwch chi chwarae fel unigolion neu dimau
» Mae angen pen a Bwrdd Ateb dry-wipe ar bob unigolyn / tim ("‘chwaraewr")
* Rhowch y Sgorfwrdd i sgoriwr a dyna chi'n barod!

Dylai’r bocs gynnwys 200 o gardiau cwestiwn, 6 pen dry-wipe, 6 Bwrdd Ateb dry-wipe,
1 Sgorfwrdd dry-wipe, ac 1 Bwrdd Sgriblo dry-wipe. Unrhyw broblem? E-bostiwch:

CYMORTH@CONFIDENTGAME.COM
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e Mae pawb yn gwneud hyn yr ¢ Does dim terfyn amser ond e Gallwch chi hefyd chwarae
un pryd. Os ydych chi mewn  fe allwch chi annog eich gyda’r Hybiau Hyder:
tim, yna trafodwch yn gyntaf  gilydd i frysio gwelwch y dudalen gefn

/

3. DATGELWCH EICH AMREDIADAU
AR YR UN PRYD
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5. ENNILL PNYNTIAVU AM
AMREDIADAU CYWIR

Mae amrediad yn gywir os: Ennill pwyntiau:

o YW'r ateb yn syrthio rhwngy e 3 am yr amrediad cywir gyda'r MAINT lleiaf

GWAELOD a'r TOP; neu * 1 am amrediadau cywir eraill

e YW'r ateb yr un fath a'r ¢ Os oes sawl chwaraewr neu os yw pob chwaraewr yn

GWAELOD neu'r TOP gywir gyda'r un MAINT lleiaf, mae pob un yn cael 3 phwynt
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MAINT Ueiaf!

Hyd yn oed os oeddy
chwaraewr yma'n gywir
gyda MAINT o 90, maen.

nhw'n dal i gael 0 am mal
nhw oedd &'t MAINT mwyaf

OND os oes gan bawb yr amrediad
cywir, mae'r MAINT mwyaf yn sgorio
0. Mae hyn yn atal rhai pobl rhag
rhoi 0 i triliwn am bob cwestiwn
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e Mae'r sgoriwr yn ¢ Daliwch i ateb cwestiynau nes — v,
cadw'r marciau ary bod un chwaraewr yn cyrraedd EP_

Sgorfwrdd 15 pwynt neu fwy ac yn ennill! E___u

HYDERUS?

Beth os oes mwy nag un chwaraewr yn cyrraedd 15 pwynt yr un pryd? Yna yr un &'r MAINT lleiaf
ar y cwestiwn hwnnw sy'n ennill. Os yw eu hamrediadau yr un MAINT, mae'r ddau yn ennill!



Pan fyddwch chi wedi deall y drefn, gallwch chi gyflwyno'r "YB'AU "YDER

CoPIo
Credu bod rhywun arall

yn gwybod yn well? Yn lle
rhoi amrediad, ysgrifennwch
eu henw yn y blwch Copio.
Ar 6l y datgelu, copiwch eu
hamrediad i ennill pwyntiau
fel petaech chi ei ddyfalodd

o

v, d
crrnewn (SIS
Rhowch enwau 2
chwaraewr ARALL yn 'y

blwch. Rhaid iddyn nhw
gyfnewid eu Byrddau Ateb
ar 6l y datgelu ac yna ennill
pwyntiau am y cwestiwn ar
sail eu hamrediadau newydd

DYBLV

Teimlo'n gwbwl

HYDERUS? Rhowch eich
enw yn y blwch Dyblu wrth
ysgrifennu eich amrediad i
sgorio pwyntiau dwbwl am
y cwestiwn

* Mae pob
chwaraewr yn cael
un o bob Hwb ar
gyfer pob gém ac
yn gallu defnyddio
mwy nag un ar

y blwch

« | ddefnyddio
Hwb, llenwch

perthnasol ar
eich Bwrdd Ateb un pryd
yn ystod Cam 2

* Mae pawb
yn datgelu eu
hamrediadau
a'i Hybiau yr

» Dydych chi ddim yn
copio nac yn cyfnewid sydd wedi'u defnyddio o
Hybiau na phwyntiau
cyffredinol - maen
nhw'n gysylltiedig

a'r chwaraewyr nid y

» Croeswch allan yr Hybiau

dan enwau'’r chwaraewyr
ary Sgorfwrdd. Mae'r Hwb
yn cael ei ddefnyddio
gany chwaraewr a'i

gyfer cwestiwn Byrddau Ateb hysgrifennodd yn wreiddiol
Setlwch yr hybiau o'r chwith i'r dde
1. COPio AMREDIADAU 2. CYFNEWID BYRDDAU 3.DYBLU SGORIAV

Gallwch ond copio’r
GWAELOD, y TOP a'r MAINT,
nid yr Hybiau. Os ydych

chi yn copio chwaraewr A
ac yna maen nhw'n copio
chwaraewr B, yna jiw

jiw, byddwch chi'n copio
chwaraewr B!

Os oes yna ddau neu fwy

o chwaraewyr mewn gwe

o gyfnewidiadau, pasiwch
Fyrddau Ateb yn glocwedd
rhwng y chwaraewyr hynny.
Ar Oly copio a'r cyfnewid,
penderfynwch sawl pwynt y
dylid ei roi

Dyblwch pwyntiau'r
chwaraewyr sydd a'u
henwau yn y blychau Dyblu.
Felly, os yw chwaraewr yn
mynd am ddwbwl ond yn
cael ei gyfnewid, mae'n dal
i sgorio dwbwl ond am ei
amrediad newydd
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